Scenariusz Warsztatéw dla grup 11-14

"Wstep do sztucznej inteligencji”

Warsztaty do przeprowadzenia w klasie do 30 oséb, 15 tabletéw w dwuosobowych grupach.
Tres¢ Prezentacji:
1. Czym jest sztuczna inteligencja?

Witajcie na prezentacji o sztucznej inteligencji! Czy wiecie, ze sztuczna inteligencja to
technologia, ktéra pozwala maszynom myslec i uczy¢ sie, podobnie jak ludzie? Nie, to nie
jest nauka fikcji ani przysztos¢ — to juz nasza rzeczywistosc!

Zastanéwmy sie przez chwile, dlaczego warto sie o tym uczy¢? Dlatego ze Al jest wszedzie
wokot nas: w naszych telefonach, samochodach, szpitalach i szkotach. Jest to technologia,
ktéra zmienia swiat i to bardzo szybko.

2. Kroétka historia Al

Pierwsze koncepcje Al siegajg lat 50., ale prawdziwy rozwéj zaczat sie z nadejsciem
mocnych komputerow i duzych ilosci danych. Pomysicie o tym jak ewolucja od prostych
kalkulatorow do zaawansowanych komputeréw osobistych.

Przetomowe momenty? W 1997 roku komputer IBM o nazwie Deep Blue pokonat mistrza
szachowego Garry'ego Kasparova. To byt moment, ktéry pokazat, ze maszyny mogg by¢
inteligentne.

3. Rodzaje Al

Mozemy podzieli¢ Al na dwa gtdéwne rodzaje: Staba Al i Silna Al. Staba Al to te, ktére sg
specjalizowane w jednym zadaniu. Na przykfad, Siri w waszych iPhone'ach czy Alexa w
gtosnikach Amazonu. Uzywajg one Al, ale sg dobre tylko w okreslonych rzeczach.

Z kolei Silna Al to teoretyczny koncept maszyn, ktére bytyby swiadome i mogtyby
wykonywac kazde zadanie, ktore ludzki mézg jest w stanie wykonac. To jest jeszcze
przedmiotem badan i nie istnieje w praktyce.

4. Jak dziata AI?

Sztuczna inteligencja dziata na podstawie algorytmow, ktére mozna postrzegac jak zestaw
instrukcji dla maszyny. To jak przepis kulinarny, ktory méwi, co zrobié¢ krok po kroku.

Teraz, co to jest maszynowe uczenie? To sposob, w jaki Al uczy sie z danych. Na przyktad,
Al do rozpoznawania obrazéw uczy sie, analizujgc tysigce zdjec. Im wiecej danych, tym
lepsze sg wyniki.



4.1. Podstawy algorytmow

Zacznijmy od podstaw: algorytmy. Algorytm to zestaw instrukcji, ktéry mowi komputerowi, co
ma zrobi¢ krok po kroku. To jak przepis kulinarny — jesli wykonasz kazdy krok dokfadnie,
otrzymasz oczekiwany wynik.

Na przyktad, algorytm do sortowania liczb bedzie zawierat instrukcje, jak poréwnac liczby i
jak je zamieni¢ miejscami, aby byty w odpowiedniej kolejnosci.

4.2. Maszynowe uczenie

Maszynowe uczenie to nastepny poziom. To rodzaj algorytmu, ktéry "uczy sie" z danych.
Wyobrazcie sobie, ze macie algorytm, ktéry chce nauczy¢ sie rozpoznawac psy na
zdjeciach. Najpierw pokazemy mu tysigce zdjec¢ psow i powiemy: "To sg psy". Algorytm
analizuje te zdjecia i szuka cech, ktdre sg wspodine dla psow.

Im wiecej zdje¢ algorytm zobaczy, tym lepiej bedzie rozpoznawat psy, rowniez na zdjeciach,
ktorych wczesniej nie widziat.

Warto zauwazyc, ze Al to narzedzie — to, jak dobrze ono dziata, zalezy od jakosci danych i
algorytmu. Oznacza to réwniez, ze Al moze sie myli¢ czy by¢ stronnicze, jesli dane, na
ktérych sie uczy, sg niekompletne lub uprzedzone.

5. Zastosowania Al

Al ma szerokie zastosowanie. W medycynie pomaga w diagnozowaniu chorob i
sugerowaniu leczenia. Wyobrazcie sobie, ze maszyna moze poméc lekarzowi w diagnozie.

W edukaciji, Al moze personalizowa¢ proces nauczania. Oznacza to, ze systemy edukacyjne
mogqg dostosowaé materiat do indywidualnych potrzeb ucznia.

W ekologii, Al pomaga w analizie danych klimatycznych i moze sugerowad, jak lepiej chronié¢
naszg planete.

6. Zagrozenia zwigzane z Al
Utrata miejsc pracy
Jednym z najbardziej widocznych zagrozenh jest potencjalna utrata miejsc pracy przez ludzi.
Maszyny sg coraz czesciej wykorzystywane w fabrykach, magazynach i nawet w obszarach
takich jak obstuga klienta. Jest to temat, ktéry wywotuje wiele dyskusji na poziomie
spotecznym i politycznym.

Maszyny podejmuja decyzje

Czy kiedykolwiek grates w gre, gdzie komputer decyduje, co sie stanie dalej? W
prawdziwym zyciu tez tak moze by¢. Maszyny mogg zaczg¢ podejmowaé wazne decyzje, na
przyktad w sgdach czy szpitalach. Ale co, jesli sie pomylg?

Kontrola nad technologia



Co by byto, gdyby maszyna zaczeta dziataé w sposéb, ktérego nie chcemy? Na przyktad,
robot do sprzgtania zaczyna sprzatac tylko w jednym pokoju i nie stucha, gdy mu mowimy,
zeby posprzagtat w kuchni. To moze by¢ problem, jesli maszyny zaczng robi¢ rzeczy, ktérych
nie chcemy.

Technologia to super sprawa, ale musimy pamietac, ze ma tez swoje wady. Wazne jest,
zebysmy wszyscy wiedzieli, co sie moze stac, i starali sie uzywac technologii w sposob
madry.

7. EtykaiAl

Al ma ogromny potencjat, ale musimy by¢ Swiadomi, ze istnieje rowniez ryzyko naduzyc.
Moze by¢ uzywane do inwigilacji czy tez do tworzenia fatszywych informac;ji.

Dlatego bardzo wazne jest, aby myslec o etyce i odpowiedzialnosci zwigzanej z Al. Musimy
zastanowic sig, jak korzysta¢ z tej technologii w sposéb etyczny.

8. D - ID - nie rob slajdu

9. DALL-E i tworzenie sztuki
DALL-E to bardzo interesujgcy model Al, ktéry moze tworzy¢ realistyczne obrazy na
podstawie tekstu. To oznacza, ze mozesz mu powiedzie¢, aby narysowat ,storice w

okularach przeciwstonecznych”, i on to zrobi!

To doskonaty przykiad na to, jak Al moze by¢ kreatywne i wptywac na dziedziny takie jak
sztuka.

10. Zadanie do wykonania
Tworzenie postaci literackich w DALL - E
Tres¢ modelowego Prompta na slajd
Kazda grupa na czacie generuje swoja posta¢ pdzniej wysylajg na padlet i prezentujacy
wyswietla wygenerowane obrazy a uczniowie zgadujg jaka posta¢ i jaka sytacja
11. Zakonczenie

Dziekuje za udziat w tej prezentacji! Mam nadzieje, ze teraz macie lepsze zrozumienie tego,
co to jest sztuczna inteligencja i jak wptywa ona na nasz swiat.

Zachecam was do dalszego odkrywania tej fascynujgcej dziedziny. Kto wie, moze ktéregos
dnia to wy bedziecie tworzy¢ nowe, niesamowite rzeczy z pomocg Al!






